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»GRAM, WIEC CZYTAM”

Ogolnopolski konkurs na najlepsza
GRE PUDEtLKOWA

na bazie Uniwersum Dwuswiata
CEL

Gtéwnym celem konkursu jest popularyzacja czytelnictwa wsrdéd mtodziezy poprzez powigzanie ksigzki z grg
planszowgq badz karciang. Dodatkowo aspiracjg konkursu jest budowanie u mfodziezy motywacji do rozwoju
kreatywnosci, twdrczosci i przedsiebiorczosci. Udziat w konkursie daje mtodym ludziom okazje do budowania
umiejetnosci pracy w zespole oraz prowadzenia projektu wedtug wtasnych koncepcji.

KTO MOZE WZIAC UDZIAL?

W konkursie mogg bra¢ udziat zespoty od 2 do 5 oséb w wieku od 10 do 24 lat. Kazdy zespdt musi miec
petnoletniego opiekuna, ktéry potwierdza zgtoszenie zespotu, przesytane do Organizatora.

PRZEDMIOT KONKURSU

Zespoty zgtoszone i zapisane do konkursu opracowujg wtasng koncepcje stworzenia gry planszowej lub
karcianej na bazie $wiata i fabuty z serii fantasy , Kroniki Dwuswiata”. Koncepcja powinna minimum zawierac:

Dobrze brzmigcy tytut gry

Okreslenie czy jest to gra planszowa czy karciana

Okresdlenie dla ilu oséb jest to gra (ile os6b moze w nig grac?)

Okreslenie co jest celem gry, jakie sg warunki zwyciestwa (np. pokonanie rywali, najszybsze osiggniecie

celu, zdobycie najwiekszej liczby punktow itp.)

5. Wymienienie wszystkich elementdéw z jakich bedzie sktadac sie gra, czyli co i w ilu sztukach gracz
znajdzie w pudetku (np. kostki, plansze, karty itp.)

6. Opisanie ogdlnych zatozern mechaniki gry (zasady gry, tury, akcje, punkty itp.)

7. Uargumentowanie co jest gtéwng zaletg gry i dlaczego bedzie sie w nig dobrze grato, czyli na czym

polega jej atrakcyjnosc

P wnhpRE

Wykonanie makiety lub wizualizacji gry i/lub elementow bedzie duzym atutem. Zatwierdzone zespoty
otrzymaja do dyspozycji pliki z grafikami Kronik Dwuswiata (m.in. Mapa Dwuswiata, 5 postaci z powiesci,
dostepne ilustracje)

Wykreowana przez zespot koncepcja GRY jest przez jego cztonkdédw nagrywana w formie krétkiego filmu (max
do 15 minut, format mp4 lub avi), a nastepnie przesytana do Komisji Konkursowej na adres:
hubert@pstd.org.pl

PLANOWANY PRZEBIEG KONKURSU
Konkurs przebiega w dwdch etapach:

Etap 1. Zgtoszenie i ocena przez Komisje konkursowg filméw nadsytanych przez zespoty
Etap 2. Plebiscyt internetowy wybierajacy najlepsza koncepcje sposrdd tych, ktére zostaty nominowane do |l
etapu przez Komisje konkursowa.
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Zgtoszenie krok po kroku:

6.

Zespol zgtasza sie do konkursu wypetniajac formularz (pstd.org.pl/index.php/konkurs lub papierowy
podczas spotkania z Pawtem Kopijerem, autorem trylogii Mitrys). Wymagany podpis petnoletniego
Opiekuna zespotu.

Przedstawiciel Komisji Konkursowej oddzwania (odpisuje) na dane kontaktowe Opiekuna zespotu,
podane w zgtoszeniu, by potwierdzi¢ przyjecie do konkursu i podpowiedzie¢ technicznie jak sprawnie
opracowac koncepcje.

Zespodt opracowuje swojg koncepcje GRY, wykonuje ewentualne jej makiety/elementy i nagrywa
filmik, na ktérym cztonkowie zespotu opowiadajg o GRZE, prezentujac jg z jak najlepszej strony, a
nastepnie filmik wysytajg na adres mail Komisji Konkursowej

Komisja ocenia wszystkie nadestane filmiki i wybiera 5 lub 10 do drugiego etapu — te wybrane sg
publikowane na Fanpage’u autora Trylogii Mitrys, Kroniki Dwuswiata oraz grupie dyskusyjnej Ksigzki
Fantasy.

Internauci gtosujg na poszczegdlne filmiki, wybierajgc tym samym w fanowskim plebiscycie ten,
ktdry zwycieza caty konkurs.

Wyniki konkursu sg ogtaszane w mediach, zwyciezcy otrzymujg nagrody.

Termin nadsytania zgtoszen zespotéw konkursowych — do 30 kwiecien 2020

Termin nadsytania filmow prezentujacych koncepcje do konkursu —do 31 maja 2020
Woytonienie laureatéw | etapu — do 15 czerwca 2020

Prezentacja filmow z koncepcjami ktére przeszty do Il etapu

Rozstrzygniecie konkursu — do 30 czerwca 2020

NAGRODY

Wszyscy cztonkowie zespotdw konkursowych uzyskuja cztery bonusy juz na wstepie przy przyjeciu zgtoszenia

zespotu:

2. Komplet zaktadek i Kart Postaci

3. Wydruk Mapy Dwuswiata

4. Bezptatny e-book dowolnego formatu (papierowa wersja dostepna
w miejscowej bibliotece)

Kubek konkursowy z postaciami powiesci Mrok we krwi, | tom
Kronik Dwuswiata
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Kazdy z laureatéw etapu | otrzyma:

1. Pamigtkowaq koszulke z grafikami z Kronik Dwuswiata

2. Voucher dajacy prawo bezptatnego otrzymania wszystkich czesci Trylogii Mitrys w dowolnej formie
po publikacji catego cyklu.

3. Pendrive z nagraniami z przebiegu konkursu

4. Nagrody ufundowane przez Sponsoréw

Zwycieski zespot otrzyma poza wszystkimi nagrodami z etapu | dodatkowo:

1. Zestaw nagrdd (do podziatu wsrdd cztonkdw zespotu): czytnik Kindle, dron, gogle VR

2. Wywiad z cztonkami zespotu publikowany w sieci (Facebook, Instagram, Youtube)

3. Nagranie wspélnej rozgrywki w GRE z autorem Trylogii Mitrys, Kroniki Dwuswiata, Pawtem
Kopijerem

Biblioteka, pod ktorej opiekq zgtosi sie i nadesle projekty najwieksza liczba zespotéw konkursowych, bedzie
miata moziliwos¢ zorganizowa¢ bezptatne warsztaty z obszaru rozwoju kreatywnosci.

ORGANIZATOR

Organizatorem konkursu jest Stowarzyszenie PSTD. Przewodniczagcym Komisji Konkursowej jest agent
wydawniczy, Hubert Skoczek. W sktad Komisji Konkursowej wchodzg przedstawiciele firm wydajgcych ksigzki
igry.

JAK WZIAC UDZIAL?
Zgtoszenia zespotu do udziatu w konkursie mozna dokonac:

e poprzez wypetnienie formularza na stronie stowarzyszenia (http://pstd.org.pl/index.php/konkurs)
e poprzez przekazanie formularza na ktoryms ze spotkan autorskich Pawta Kopijera
e przestanie formularza na adres przewodniczgcego komisji konkursowej hubert@pstd.org.pl

Uczestnicy zarejestrowani w konkursie przesytajg prezentacje swojego pomystu na adres mailowy
Przewodniczgcego Komisji konkursowej: hubert@pstd.org.pl w formie nagrania video.
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PATRONATY

Patroni Medialni:
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Patroni Kulturalni
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Sponsorzy
2= Felectrotile

Mecenasi konkursu

Krzysztof Ptawecki - Z wyksztatcenia prawnik z zamitowania bajkopisarz. Autor pisanej
szesnasto-zgtoskowcem bajki dla najmtodszych "Niekrélewska Wyprawa".

Krzysztof Piersa — Terapeuta ds. Uzaleznien. gracz, youtuber, Autor poradnikéw
"Komputerowy Cpun" "Trener Marzer" "Ztota Rybka w Szambie" oraz powiesci fantastycznej
"Kosmiczne Bobry i Zemsta Ksiezycowej Szaranczy".




